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| Stoj na jednejnohe. ||| : Zaliata 2aba
KTO'VYDRZI DLASIE. AK kto ")’M dlSie UROBTED[?SE% K10 | SKACTE AKO ZABY 7
$A DO DUELU DOSTANE Probit Pa!'éka- - A Und HLBOKEHO DREPU
, VYDRZI NAJDLHSIE. HRA ‘ BUK
DIETA A DOSPELAK - HRA CELA DRUZINA PROTI ' VYYYYS0K0000.

) SA KYM PADNE POSLED- , ) ,
DOSPELAK VEZME DO DRUHE) DRUZINE. NY IRAC. Kk MATE MaLE { | & PRAVIDLA TIE ISTE. KTORA
NARUCIA INE DIETR Z VYHRAVA DRUZINA, V DETI A NA DOSKU S( DRUZINA VYDRZ] DLHSIE.

TiMU. MALE DETI MAJU 1 KTOREJ VYDRZAL NEZRELE. SADNU S| TENTOKRAT $A VSAK HRA
ZIVOT NAVYSE - T0 POSLEDNY HRAC DOSPELAKOVI N NAOPAK. KED'VYPADNE
1.7 NAJDLHSIE. i ' PRVY HRAC DUEL KONCT
ZNAMENA, ZERAZ S CHRBAT A BUDU AKO

VYHRAVA PROTIHRAC.

MOZU VYMENIT'NOHU 74 ZAVAZIE.
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s , : | .
| kol o shem  Revsiéy ||| vaspidde
aBY S| VYTVORIL VYBERTE SI DVOCH POSTAVTE SA OPROT] TERAZ STE AKO
STOLICKU. KOLENS HRACOV, 7 KAZDE) ) SEBE A NA POVEL SA ' DLHY - PRINC,
PANVA PRAVY UHOL DRUZINY JEDNEHO A ZHLBOKA NADYCHNITE ‘ ROZPRAVKY.
CHRBAT PRILEPENY NA POSTAVTE ICH OPROTI A ZACNITE KRICAT, POSTAVTE $A NA
STENE. PRCKOV SI POSAD' SEBE. POZERAJTE SA PLATI REV NA JEDEN SPICKY A KTO
N KOLENA. VECKAC] UPRENE NAVZH)OM DO NADYCH. DRUZINA, VYDRZ] DLHSIE,
AN OCL. VYHRAVA TEN, CO KTORA VYDRZ DLHSIE
ZVLEDNU SAMI. -} DLUSIE NEMRKNE.

- VYHRAVA.

VYHRAVA, KTO DLHSIE
VYDRZI. £

[ T?f}om[qé truhlica ) |
NATSTARSICH HRACOV Z | . | ]
y 5 ncezna s L EPR7 %
KAZDEJ DRUZINY ZHMKNITE \/YBERTPEP;| PRINCEZNU Z Dvaulgote KaZpY PRINC, CI
DO TRUHLICE (cAHNU SI NA ) ¥ y ROZTOCTE $A AKO ) RYTIER MUSI MAT
CHRBAT, PRITIAHNU KOLENA K HRUDI KAZDEJ DRUZINY. VETERNE MLYNY DON | .

A CHYTIA $A KAZDOU DLANCU 20 PROTILRACOVE) DRUZINY. ULIOTAL TIE KTORE VELKE SVALY.
KOLENO, PEVNE DRZIf). OSTATNI §050* Md 7 ULOWU Q . | ZACNITE DREPOVAT.
HRACI SA VYMENIA. TO , g VYDRZIA DLHSIE AK VYPADNE 7
ZNAMENA, ZE ODOMYKAT ROZOSMIAT'PRINCEZNU. TOCIT - VYHRAVAJU. 7 X
TRUHLICU (ODTIAHNUT' DLANE 0D VYHRAVA DRUZINA, ‘ DRUZSTVA PRVY CLEN

KOLIEN A VYSTRIET'RUKY | NOHY KTORA MA SMUTNEJSIU - PROTIHRAC

HRﬂCOV\/I - ROZBALIT TRUHLICUY
BUDU CLENOVIA SUPERIACE)
DRUZINY. 48

PRINCEZNU. VYHRAVA.
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Princove kone
POSTAVTE S NA ZEM TAK, ~TOTO JEKARTA
ZE SI OPRIETE DLANE 1) STHSTICKOVA. KT0 M
CHODIDLA 0 PODLOZKUL VACSIE CISLO POUNE $A 0 Pozoﬁmmf?s o POZOR, V3IMLA 1 VS ZL4
ZADOK VYSTRCENY TOEKO DOPREDU, KOCKO CRALOUN VRATTE S1 0 KRALOVNA. VRATTE $ 0
VYSOKO. NA POVEL PHDLO NI KOCKE TOLKO SPATVO VEZ), TOLKO SPAT VO VEZI
ZACNITE VYKOPAVAT PROTIHRACOVL. GREIINT KOEKO STE HODILI N
NOHAMI AKO SPLASEN T KOCKE.
KONE. POSLEDNY KON V.
HRE VYHRAVA 7 CEL

DRUZINU.




po krociku
be3 velkého
ferikeu.

PRINCOM $A STAN,
PRINCEZNU ZACHRAN.

po krociku
be3 vellého
fuiew.

PRINCOM $A STAN,
PRINCEZNU ZACHRAN.

po krociku
beg velkého
uikeu.

PRINCOM $A STAN,
PRINCEZNU ZACHRAN.

po krociku
beg velkého
forikeu.

PRINCOM $# STAN,
PRINCEZNU ZACHRAN.
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po krociku
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PRINCOM $4 STAN,
PRINCEZNU ZACHRAN.
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po krociku
(’x»@ oe@kd’w

PRINCOM $4 STAN,
PRINCEZNU ZACHRAN.

po krociku
beg velkého
forikeu.

PRINCOM 1 STAN,
PRINCEZNU ZACHRAN.

Po la'ouku
beg velkého
forikeu.

PRINCOM $# STAN,
PRINCEZNU ZACHRAN.
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po krociku
bes velkeho
rikeu.

PRINCOM $A STAN,
PRINCEZNU ZACHRAN.
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po krocikn
be3 velkého
rikew.

PRINCOM S STAN,
PRINCEZNO ZACHRAN.
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po krociku
beg velkeho
frikw.

PRINCOM $A STAN,
PRINCEZNU ZACHRAN.
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po krociku
be3 velkého
frikeu.

PRINCOM $A STAN,
PRINCEZNU ZACHRAN.
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po krocikn
be3 velkého
frikeu.

PRINCOM S STAN,
PRINCEZNO ZACHRAN.
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Po krouku
beg velleho
forikeu.

PRINCOM $A STAN,
PRINCEZNU ZACHRAN.

Po la 'oaku
beg velkého
fnikew.

PRINCOM $A STAN,

PRINCEZNU ZACHRAN.

po Ia ’ouku
beg velkého
frikeu.

PRINCOM $# STAN,
PRINCEZNU ZACHRAN.




, prwnmm ve veHt
PRIPRAVA LJRY:

* Pripravte §7 dvoch pandcikov princov. Vyhrajte a § tm. Najdite (i lego pandciov, vyrobte (i, nakre(lite na kamene.

¥ Predtym alo zavete hrat, (i vytlaéte hraciu plochu a zlepte Ju do dlhého pasTka. Potom Ju [ahke odlozite zmotanim
previazanim Mafﬁékw ako tafomnd {ftinu,

% yracf pléw §7 vyzdobte trblietkami, dokreflite a dolepte nélepkami - bud'te kreativni. zabavte Ga § tym,

¥ erob-{_-e §\ pr?NcezNo\/Ské koruNky alebo §tit pre vfherr:u. ulavwe (a bavtel

¥ Pripravte §i dve hracie kocky.

*farty § dlohami zlepte §polu, aby ste mali aj jedwu aj druhd Gtranu ( e to tak krajsie ), puntiekdri §i to mbzu zalaminovat.

O o {de v te‘jfo hre? Vy SpLhat §a ho veze a zachrénif princeznd. v hre §4 dvata princovia a fch druiﬁNy a obaja (ialene Mﬂujﬁ
Princeznu, 7a 7enu Su doftave v{ak Tha tew, &o Eu dokdze prvy zachranit. Nie je to také jedNoAuché. obaja princova Maja
2datnd druzinu a vietel §a fnazia ziskat Srdce PT‘?NcezNeE. Le ten LepSf bude prvy!

PRAVIDLA HRy:

¥ vfeﬂ\}?ch hrdov rozdel'te na 2 rovnaké princove druziny. vaeraSte tak, aby boll priblizne vyrovnané (ily.

* Kaida druziva dostave fedwu kocku a jedného pandeika. Pandcika postavi dole na zatiatol veze. \a ftart.

* Obe druz§tva hodia naraz kockou. Ten, &o md végSie &fflo vyberie karticku.

* Na farticke je dloha, ktord treba (plnit. urd celé druzftvo proti drubému druzftvu - na karticke mate dlohy, ktorymi (a
trepa fadif. prugftvo k'['oré Vyhré duel - (3 pofiva vPred.

¥ PofGvanie vprecl ma Svo(je viagné prav?db Pofuniete §a o toEko, koEko robf rozdjel opoch kOCTek. Napr. na kocke Vv SPaCINe
&iflo 5 a 3. Odpotitajte menfie od véEfieho a vyjde vam Efflo 2. O tolko §a pohwe vpred vaherca duelu

¥ Vy\nréva druzing, ktord prva pobozkd princeznu - doftane (a a7 hore do veze.



